Наблюдения и ИНТЕРЕСНОСТИ игры «Белая комната» (The White chamber)
Общие наблюдения:

1) Игра смахивает на культовый ужастик «Silent hill».

2) Если внимательно вглядеться в титры игры можно заметить знаменитого композитора Акиру Ямаоку. ЭТО ОН СОЗДАЛ МУЗЫКУ ДЛЯ САЙЛЕНТ ХИЛЛА!!! Км, он сам участие в игре не принимал, но Закир Рахман (Zakir Rahman) взял пример с Ямаоки для создания зловещей и ужасной атмосфере. И действительно у него получилось)) (послушайте ост игры…) Акира радуется)
3) Большинство отсылок и наблюдений взяты из СХ и Хигураши…
4) Игра на 40 с чем-то минут.)

5) Некоторые вещи в игре, как сувенир)

Часть 1

Вступление

1) Наша героиня Сара Эриксон (в конце мы узнаём своё имя) просыпается в гробу… На самом деле она спит и видит «кошмар» Отсылка к Сайлент Хилл 3 и 1.
2) Если посмотреть в осте на музыку в игре, то будет надпись «Чёрная комната». Символично.

3) В начале мы получаем 1 очко (схема очков для концовок)

4) Наша героиня немного смахивает на Коноко из «Они»… если будет миссия на Марсе))

5) Сара подключилась к панелью, как с связью с космосом)))

6) В зависимости от того какой вариант ответа в опросе вы выберите, будет зависеть наша (и ваша) концовка…

7) На панели такие прикольные надписи и навыки разрывающего текста очень прикольные для хоррор квеста ^^
8) Если вы выберите вариант, что не знаете, где вы находитесь, вам покажут космос. При осмотре космоса, героиня скажет, что в космосе никого нет…
9) И так нам нужно включить электричество. Рычаг находится в халате профессора / учёного (ИМХО вещи Артура. Смотрите дальше.). И ещё в придачу возьмем карточку. Она нам в середине игры понадобится.

10) Если в «комнате с компьютерами» в панели рядом с компьютерами включить первый «столбик» включатся компьютеры. Если в правом компьютере ввести «цветовой код» сейчас, то появится страшное лицо с сердитой ухмылкой и без глаз… Это можно расценить как: «Думала что-то увидеть? Фиг тебе! Сначала попробуй пройти через меня!». 
11)  Если перейти на левый компьютер, то там будет 4 сообщения: Сигнал SOS, спам, как включить андройда и о пропавшем судне. Тут же какая-то чертовщина идёт всё-таки 8)
12)  И так, чтобы включить электричество надо рычаг вставить в 4 «столбик» и пойти в панели к центральной комнате, включить и покрутить «метелицу». А потом открыть дверь в верху…Если ещё раз посмотреть на панель, открывающую дверь, будет странная надпись: «Не поворачивай назад» и странные текстуры… Нечто подобное мы видели в СХ…
13)  Мы можем взять огнетушитель, бесполезная вещь…
14)  Мы можем попасть на пляж… А ОТКУДА ТУТ ПЛЯЖ ВЗЯЛСЯ!!!

15)  Мы не можем уплыть. Даже если можем, но куда? Даже если в лес пойти, точно такая же ситуация))

16)  Когда героиня вышла из пляжа, дверь исчезла… КУДА ИСЧЕЗЛА ДВЕРЬ????? F1!! F1!!!!! F1!!!! F1!!! F1!!

17)  Выйдя и зайдя на пляж снова его не будет… КУДА ПРОПАЛ ПЛЯЖ!!!!

18)  ЭТО КОНЦОВКА! Если несколько раз нажать на дверь, наша героиня решила пойти на «пляж»… А ПОПАЛА В ОТКРЫТЫЙ КОСМОС!!!! Ответ на эту концовку мы узнаём из 3 видеокассеты Артура: «Я пытался ему всё объяснить, но он сказал, что и так был излишне добр ко мне и зря не вышвырнул меня в открытый космос сразу же после того, как перехватил мои сообщения.»(Дальше смотрите)))
19)  В «лаборатории» можно взять топор. ЧТО ТАМ ДЕЛАЕТ ТОПОР???

20)  В правом шкафчике гостиной есть оторванная рука и видеодиск Артура… Это его часть тела)

21)  Мы можем посмотреть запись в компьютере. Жаль в онлайн игры нельзя поиграть ^^
22)  Знакомьтесь, Артур Андерсон собственной персоной! Он был ученым (нет агентом)), который изучал артефакт. Дальше вы всё узнаете о нём сами))(Hauuu… OMOCHIKARI!!!!!) 
 23) Полный текст его речи: «Это Артур Андерсон из лаборатории замещения. Мой первый отчёт. Я тут уже неделю, и всё идёт не так, как я думал. Они посадили меня в верхнюю лабораторию делать стандартные анализы. Рутина. Я просто теряю тут время, а они не пускают меня в главную лабораторию. Я сказал капитану Артемису Треду, что я проделал весь путь не для того, чтобы заниматься всякой ерундой, но он проигнорировал меня. В принципе, всё было бы ничего, если бы ни эта напряжённость на борту. Каждый держится особняком и никто не хочет разговаривать. Они сразу же пересекают любые попытки расспросить и о том, что случилось с моим предшественником и над чем они работают. Единственное, в чём я уверен - я им здесь не нужен. Только профессор Эриксон более-менее приветлива со мной. Но даже она старается уйти от ответов. Хотя и добра ко мне. Тут определённо что-то творится... они чем то напуганы. Я слышал, они называли главную лабораторию "Белой комнатой". Не знаю почему - они меня туда никогда не впускали. Гудвин и Уайлс ужасно не любят находиться рядом с этой "комнатой". Пару раз я видел, как Гудвин туда заходил, когда они его звали, - с большой неохотой и ненадолго. Буду продолжать расследование, но не хочу быть слишком навязчивым. Атмосфера тут достаточно накалена.»

Из записи нам становится понятно:  Он на станции неделю, всё идёт только хуже, все от него отворачиваются… И только добродушный профессор Сара Эриксон с ним разговаривает. Но она даже отворачивается от ответов… Все тут понапугались чего-то. Все Артура не впускали в «Белую комнату», а они заходили и баловались с «комнатой». Как глючно всё))) И он дальше продолжал расследование (Шерлок Холмс)
23)  В игре есть Гудвин из страны Оз????(конечно нет, он умер))

24)  В левом ящике есть железная коробка и газировка. В железной коробке есть «Сандвич Джил»???))) 
25) Вглядитесь в название газировки: «Dr. Salt». Это — пародия на известный бренд «Dr. Pepper». Если вы угостите героиню Dr. Salt'ом, она отметит не самые приятные вкусовые качества этого напитка. Отсылки к СХ3…
26)  Не забудье взять Зеркало (чтобы накраситься))) и одеало(чтобы согреться!))) !

27)  Выйдя из комнаты можно увидеть лужу крови… в СХ было такое!!!

Часть 2

Параллельный мир

1) Вот тут начинается весь Сайлент Хилл!!! Перед вами две двери с двумя кровавыми человечками и впереди кровавый монстр! Ну не Сайлент Хилл ли?))

2) С монстром нельзя поговорить, не осмотреть (а жаль…)

3) Этот монстр вас убьёт). Объясню как нибудь так : Это жажда Артура - убить любимого человека за обман и предательство.(в конце вы всё поймёте)

   4)   Мы умерли… даже «Гейм овера» нету)))

Часть 3

«Нормальный» мир

1) И так мы проснулись в своей кровати. Теперь мы знаем где Сара спит)))
2) А с левой стороны мы видим видеодиск Андерсона. Теперь мы знаем где он спал)))

 Речь Артура Андерсона дубль 2: Пропал офицер Ричард Уайлс! Профессор Эриксон разбудила меня вчера утром, и мы пошли в гостиную на общее собрание, чтобы обсудить происшедшее. Доктор Гудвин сказал, что работал вчера до поздней ночи. Когда он обнаружил, что его медицинский лазер неисправен, он пошел искать Уайлса. Здесь не так уж много комнат - он довольно быстро понял, что Уайса нигде нет. Он разбудил капитана, и они вдвоём всю ночь обшаривали станцию - безуспешно; даже спасательный челнок был на месте. Мы так и не нашли ответа на эту загадку, и теперь все на грани. Даже теперь я чувствую себя параноиком и напряжен так же, как они. Теперь лишь вопрос времени кто из них первым сорвётся. Настоятельно прошу вас послать сюда новую команду. Если эти ребята не уберутся отсюда, будет только хуже. Теперь никто никому не доверяет. Они подозревают и меня, ведь я буквально недавно появился на станции. Даже Сара... то есть, профессор Эриксон, стала более осторожна в разговорах со мной. Она всё больше и больше времени проводит в Белой комнате. Я знаю, что ненаучно, но когда я смотрю в её глаза... там какая-то пустота. Мы немного выпили вдвоём с доктором Гудвином. Впервые после моего прибытия у нас состоялась продолжительная беседа. Он нес какой-то бред. Он утверждал, что Уайтс попал под влияние "артефакта", который они изучали. Именно Уайлс больше всех хотел избавиться от него. После моего последнего отчёта я слышал упоминание об артефакте уже несколько раз. мнения обитателей станции о нем разнятся и противоречат друг другу. Всё это меня тревожит. Я ещё раз прошу вас как можно скорее прислать новую команду.
3) Поразмыслим над речью: На самом деле Сара убила офицера и эмитировала это как исчезновение. После этого все «умерли» от этого. Все там поиспугались. Когда Артур говорит, что он стал параноиком… он так говорит, как будто он так боится… HAUUU… OMOCHIKARIII!!! Дальше он будет говорить так же тяжело… РЕБЯТА, ПОЙМИТЕ ЕГО ЧУВСТВА!!! От него все начали бежать, и бояться, хотя ему ещё страшнее и одиноко становится. Даже Сара стала меньше с ним говорить. И стала много времени проводит в «Белой комнате». Когда Андерсон вглядывался в её глаза, он видел… что там пустота (Это отсылка к Higurashi no naku koro ni. У Рены Рюгу глаза были пустые когда в неё вселялся Ояширо-сама или кого-нибудь убивала… Хотя в игре Сара и есть Рена…)После этого Артур выпил в баре(предположительно) с Гудвином (Волшебник пьёт с ученым в баре… ой ё…))) И Гудвин, в состоянии алкогольного опьянения сказал, что Уайлса унесли демоны на мотике в чистилище под названием «артефакт»))) От этого Артур продолжает звать на помощь…(типа: ХЕЛП МИ! ТАМ ЧУВАКИ ПЬЮТ БЕЗ МЕНЯ НИЧЕГО НЕ ГОВОРЯТ И УМИРАЮТ УОТ ТЕ ХЕЛЛ ГАЙЗ?)))))
4) Записка гласит: «Фазу быстрой жарки заменить скоростным кипячением» это ответ на цветовой код. Чтобы её решить надо вспомнить загадку с радугой(Каждый Охотник Желает Знать, Где Сидит Фазан). От туда мы решили загадку: Фиолетовый, Белый, Желтый, Зелёный, Синий/Голубой, Красный)))
5) На экране больше нет этого чувака)))

6) Мы можем управлять андройдом, ваш выбор: Спасти человека(никак, но получите очко)) или уйти (нет очка,но если пытались спасти челвека…)

7) В ящике с конвертом находиться видеокассета. Там ничего нету особого…Хотя…
8) Видео можно просмотреть в лаборатории… Видно компы у них не супер)))

9) Выйдя из «медпункта» нам будет ограждена дорога к лаборатории и к спальной…

10)  Нас ждёт длинный кровавый коридор… ОТКУДА ОН ВЗЯЛСЯ???!!!! F1!!!!!! F1!!!!!! F1!!!!!!!!!!
11)  ОТКУДА ПОЯВИЛСЯ СВЕТОФОР!!??? И ОТКУДА ОН РАБОТАЕТ????!!!! И ЧТО ЭТО ЗА ГЛАЗ!!!!!???????ОМГ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!)))))))))))))))))))

